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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 
Направленность программы: техническая. 
Актуальность программы обусловлена социальным заказом на подго-

товку будущих специалистов инженерно-технической направленности, начи-
ная глубокое знакомство с естественными науками через творческую дея-
тельность уже в школьном возрасте.  

Кировская область стремится к высокому уровню развития современных 
технологий на производствах, что обусловлено в первую очередь дефицитом 
соответствующих кадров, позволяющих развивать инновационные направле-
ния. 

Значимость данной программы для нашего региона особенно высока, 
поскольку программа ориентирована на школьный возраст и реализуется на ба-
зе лицея соответствующего профиля: такое сочетание повышает потенциал 
привлечения в дефицитную сферу в ближайшем будущем специалистов, заве-
домо обладающих первичным кейсом ценных навыков, требуемым такой сре-
дой.  

Особенности программы обусловлены уникальной ресурсной базой 
используемых для целей реализации программы. Программа предполагает 
обучение моделированию с помощью программ LeoCAD, Blender, Gimp. Ис-
пользуется многофункциональные устройства 3D принтер Pluto, DOBOT 
MOOZ-2 PLUS для 3D печати. Кроме того, работа в команде способствует 
формированию умения взаимодействовать с со своими сверстниками, фор-
мулировать, анализировать, критически оценивать, отстаивать свои идеи. 

Новизна программы заключается в инженерно-технической направ-
ленности обучения, которое базируется на междисциплинарной проектно-
художественной деятельности связанной, с новыми информационными тех-
нологиями, что способствует развитию информационной культуры и взаимо-
действию с миром научно-технического творчества. Сегодня промышленный 
дизайн – одно из наиболее востребованных и перспективных направлений 
как в научно-производственной сфере, в сфере образования, так и в детском 
научно-техническом творчестве. В процессе обучения школьники расширят 
свои представления о моделировании, взаимосвязи теории и практики, нау-
чатся работать с многофункциональным устройством, служащим для 3D пе-
чати, что будет способствовать формированию у них технических умений. 

Адресат программы: дополнительная общеобразовательная общераз-
вивающая программа «Промышленный дизайн» предназначена для обучаю-
щихся общеобразовательных организаций возраста 12 – 16лет. 

Объем программы – 34 часа.  
Срок освоения: 34 недели в рамках одного учебного года. 
Форма обучения: очная. 
Уровень программы: базовый. 
Особенности организации образовательного процесса. Методика 

обучения предполагает доступность восприятия теоретического материала, 
которая достигается за счет максимальной наглядности и неразрывности с 
практическими занятиями. На занятиях применяется личностно-



ориентированное обучение, реализуется индивидуальный подход к каждому 
учащемуся. Помимо этого в ходе практической работы осуществляется дея-
тельность в малых группах с применением методов ТРИЗ-педагогики (метод 
мозгового штурма, метод аналогий, системный анализ и др.).  

Формы занятий: групповые (команды по 2-3 человека) и индивидуаль-
ные.  

Количество человек в группе: 10-18 
Режим занятий: 1 раз в неделю по 1 академическому часу. 
Продолжительность академического часа: 40 минут.  

 
ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ПРОГРАММЫ 

 
Целью программы является формирование интереса к научно-

техническому творчеству на основе приобретения знаний, умений, навыков 
из области 3D-моделирования и 3D-печати. 

Основные задачи: 
Образовательные (обучающие): 
– сформировать представление о различных технологиях создания 3D-

моделей с точки зрения принципов промышленного дизайна; 
– сформировать базовые навыки создания логотипа и буклета продукта в 

соответствии с основными принципами промышленного дизайна. 
Развивающие:  
− сформировать креативное мышление;  
− развить умение работать с интернет-источниками для поиска инфор-

мации и ее анализа для решения задачи; 
− развить умение презентовать результаты совместной или индивиду-

альной деятельности. 
Воспитательные:   
− воспитать ответственность и аккуратность. 

 
ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ  

ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 
ОБЩЕРАЗВИВАЮЩЕЙ ПРОГРАММЫ 

«ПРОМЫШЛЕННЫЙ ДИЗАЙН» 
 
Предметными результатами освоения программы являются: 
– представления о 3D – моделях, различных технологиях создания 3D – 

моделей с точки зрения принципов промышленного дизайна; 
– умение представлять объекты в трёхмерном пространстве, понимать 

их форму и структуру; 
– умение 3D – моделирования посредством работы в соответствующих 

программах в зависимости от поставленных условий; 
– развитие базовых навыков работы в программах трёхмерного модели-

рования; 
– развитие базовых навыков работы с 3D – печатью; 



– развитие базовых навыков создания логотипа и буклета продукта в со-
ответствии с основными принципами промышленного дизайна; 

– развитие базовых навыков редактирования фотографий и видеомонта-
жа; 

Метапредметными результатами освоения программы являются: 
− успешно генерировать новые идеи, находить необычные решения про-

блем, создавать что-то уникальное и инновационное в области промышлен-
ного дизайна;  

− уметь делать поисковый запрос, критически оценивать информацию, 
представлять и визуализировать итоги ее анализа; 

− уметь демонстрировать результаты своей работы в процессе создания 
и презентации объекта промышленного дизайна при подготовке к конкурсам, 
соревнованиям, выставкам. 

Личностными результатами освоения программы являются: 
− осознанное отношение к своим обязанностям, способность действо-

вать с учетом долгосрочной перспективы; 
– стремление проверять, корректировать и следовать установленным 

стандартам и принципам, логическое и упорядоченное выполнение задач в 
нужном порядке. 
 

УЧЕБНЫЙ ПЛАН 
 

№ 
Наименование  
раздела, темы 

Количество часов Формы  
аттестации, 

контроля 
Всего Теория Практика 

1. Знакомство с промыш-
ленным дизайном 

1 1   

1.1 Промышленный дизайн как 
ветвь дизайна. Этапы про-
ектирования объекта  

 1  
Устный оп-

рос 

2. Основы моделирования в 
LeoCAD 

5  5  

2.1 Интерфейс LeoCAD   1 

Практическая 
работа 

2.2 Создание моделей транс-
порта 

  1 

2.3 Создание моделей извест-
ных зданий и сооружений 

  3 

3. Основы моделирования в 
BlocksCAD 

12 1 11  

3.1 Интерфейс BlocksCAD 
 1  

Устный оп-
рос 

3.2 Формы и преобразования   1 
Практическая 

работа 3.3 Операции над множества-
ми 

  3 



3.4 Модели животных   3 
3.5 Модели предметов быта   4 
4. Основы моделирования в 

Blender 
10 1 9  

4.1 Интерфейс программы 
Blender. Простое модели-
рование 

 1  
Устный оп-

рос 

4.2 Материалы и текстуры 
объектов 

  2 

Практическая 
работа 

4.3 Освещение и камеры   1 
4.4 Модификаторы Blender   3 
4.5 Создание моделей различ-

ных объектов с последую-
щим рейдерингом 

  3 

5. Дизайн 6 1 5  
5.1 Gimp –графический редак-

тор 
 1 1 

Устный оп-
рос 

5.2 Логотип    1 
Практическая 

работа 
5.3 Буклет   1 
5.4 Монтаж видео   1 
5.5 GIF– анимация   1 
 ИТОГО 34 4 30  
 

СОДЕРЖАНИЕ ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 
Тема 1. Знакомство с промышленным дизайном 
Теория. Техника безопасности и правила поведения в компьютерном классе. 
Инструктаж. Введение в трёхмерную графику. Основные понятия 3-хмерной 
графики. Области использования 3-хмерной графики и ее назначение. Де-
монстрация возможностей 3-хмерной графики. Этапы проектирования объ-
екта  
Практика. Не предусмотрена. 
Тема 2. Основы моделирования в LeoCAD 
2.1.Интерфейс LeoCAD 
Теория. Панель заголовка, меню и панели инструментов. Строка состояния. 
Рабочее пространство. Окно инструментов. Изменение цвета. 
Практика. Практическая работа «Модель птицы». 
2.2.Создание моделей транспорта 
Теория. Строение машины и самолета. Основные детали.  
Практика. Практическая работа «Самолет», «Машина».  
2.3. Создание моделей известный зданий и сооружений.  
Теория. Виды зданий и сооружений. Строение зданий и сооружений. Тонко-
сти работы с 3д-моделированием зданий и сооружений.   
Практика. Практическая работа «Красная площадь», «Памятники России». 
Тема 3. Основы моделирования в BlocksCAD 



3.1. Интерфейс BlocksCAD 
Теория. Алгоритм. Виды алгоритмов. Система координат 3D–,2D – фигуры. 
Меню, рабочая область, панель инструментов, визуализация объектов (рен-
дер).  
Практика. Практическая работа «Пирамидка».  
3.2. Формы и преобразования 
Теория. Создание трёхмерных фигур. Перемещение и вращение фигур. Из-
менение цвета, масштаба фигур. 
Практика. Практическая работа «Плоские и объёмные геометрические фигу-
ры». 
3.3. Операции над множествами 
Теория. Группировка блоков. Объединение, пересечение, разность.  
Практика. Практическая работа «Чашка», «Колесо». 
3.4.Модели животных 
Теория. Создание трёхмерных фигур. Перемещение и вращение фигур. Из-
менение цвета, масштаба фигур. 
Практика. Практическая работа «Пингвин», «Кошка», «Мой зоопарк». 
3.5. Модели предметов быта 
Теория. План создания 3D – модели фигурки по реальному образцу. Измере-
ние размеров образца. Создание трёхмерных фигур. Перемещение и враще-
ние фигур. Изменение цвета, масштаба фигур. STL – формат. 3D – печать. 
Программа Cura.  
Практика. Практическая работа «Создание 3D – модели фигурки по реально-
му образцу». 
Тема 4. Основы моделирования в Blender 
4.1. Интерфейс программы Blender. Простое моделирование 
Теория. Настройка Blender. Управление сценой в Blender. Элементы интер-
фейса Blender. Типы окон. Навигация в 3D-пространстве. Горячие клавиши. 
Создание окон видов. Изменение типов окна. Перемещение в 3D пространст-
ве. Открытие, сохранение, прикрепление файлов. Упаковка и импорт файлов. 
Примитивы и их структура. Выделение, перемещение, вращение и масшта-
бирование меш-объектов. Работа с меш-объектами. Выравнивание и группи-
ровка объектов. Сохранение сцены. Внедрение в сцену объектов. Простая ви-
зуализация и сохранение растровой картинки. 
Практика. Знакомство с интерфейсом программы. Работа с файлами. Практи-
ческая работа «Ваза».  
4.2. Материалы и текстуры объектов 
Теория. Общие сведения о текстурировании в 3-хмерной графике. 
Добавление материала. Свойства материала. Изменение цвета, настройка 
прозрачности. Использование JPG в качестве текстуры.  
Практика. Назначение материалов и текстур объекту. Текстурирование про-
стых моделей мебели. 
4.3. Освещение и камеры 
Теория. Типы источников света. Теневой буфер. Объемное 



освещение. Параметры настройки освещения. Опции и настройки камеры. 
Термины: источник света, камера. 
Практика. Практическая работа «Фонарь». 
4.4. Модификаторы Blender 
Теория. Логические операции Boolean: объединение, разность, пересечение. 
Mirror - зеркальное отображение. Модификаторы Subsurf, BuildEffect , Wa-
veEffect. Модификаторы Bevel, SimpleDeform, Screw.  
Практика. Применение модификатора Boolean для различных мешобъектов. 
Создание симметричных объектов с помощью Mirror. Применение модифи-
каторов к меш-объектам. 
4.5. Создание моделей различных объектов с последующим рейдерингом 
Теория. Создание моделей игрушек. Создание фигур вращения.  
Практика. Практические работы «Мягкая игрушка», «Игрушечный домик», 
Пружина», «Винт». 
Тема 8. Дизайн 
8.1.Gimp–графический редактор 
Теория. Редактирование изображений. Фильтры и эффекты. Работа со слоя-
ми.  
Практика. Практическая работа «Коллаж».  
8.2. Логотип 
Теория. История, функции и назначение логотипа. Работа с текстом. Шрифт. 
Размер. Стиль. Использование изображений. Авторское право. Искусствен-
ный интеллект для создания изображений. 
Практика. Практическая работа «Логотип продукта».  
8.3. Буклет 
Теория. История, функции и назначение буклета. Работа с текстом. Шрифт. 
Размер. Стиль. Использование изображений. Авторское право. 
Практика. Практическая работа «Буклет продукта». 
8.4. Видеомонтаж 
Теория. История, функции и назначение видео. Реклама. Кадрирование. На-
резка фрагментов. Наложение картинок, надписей и клипов. Использование 
музыки. Авторское право.  
Практика. Практическая работа в WeVideo «Создаем видео». 
8.5. GIF– анимация 
Теория. Анимация. Цикличность. Авторское право. 
Практика. Практическая работа «Создаем GIF– анимацию». 
  



КОМПЛЕКС ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИХ УСЛОВИЙ  
РЕАЛИЗАЦИИ ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ  

ОБЩЕРАЗВИВАЮЩЕЙ ПРОГРАММЫ 
«ПРОМЫШЛЕННЫЙ ДИЗАЙН» 

 
МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
(РЕСУРСЫ ДЕТСКОГО ТЕХНОПАРКА «КВАНТОРИУМ») 

1. 3DпринтерDOBOTMOOZ-2 PLUS (1 шт.). 
2. 3D принтер Pluto (3 шт.). 
3. Программное обеспечение BlocksCAD 
4. Программное обеспечение LeoCAD. 
5. Программное обеспечение Blender. 
6. Программное обеспечение Gimp. 
7. Программное обеспечение WeVideo. 
8. Дополнительные периферийные устройства: ноутбук, мультимедийный 

проектор. 
ФОРМЫ АТТЕСТАЦИИ 

Основная форма аттестации – проверка отчетов обучающихся по прак-
тическим работам.  

Итоговый контроль – заключительная проверка знаний, умений, навы-
ков по итогам реализации программы. Проведение диагностики результатив-
ности освоения программы по показателям (Приложение 1).  
 
  



УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ  
ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА 

 
Для обучающихся и родителей: 

1. Прахов А.А. Blender.3D-моделированиеианимация. Руководство для на-
чинающих, - СПб.: 2009. 

2. Сайт о программе BlocksCad:[Электронный ресурс]. URL: 
https://www.blockscad3d.com/editor/. 

3. Сайт о программе LeoCad:[Электронный ресурс]. URL: 
https://www.leocad.org/. 

 
Для педагогов: 

 
1. Интернет университет информационных технологий дистанционное об-

разование: [Электронный ресурс]. URL: http://www.intuit.ru. 
2.  Костин В.П. Творческие задания для работы в растровом редакторе // 

Информатика и образование. - 2002. 
3. Руководство пользователя DOBOTMOOZPLUS – электронная версия. 
4. Сайт о программе Blender: [Электронный ресурс].URL: 

https://www.blender.org/. 
5. Сайт о программеGimp:[Электронный ресурс].URL: 

https://gimp.blogsetupeasy.com/?yclid=10016622236791209983. 
6. Технологии и материалы 3D-печати [Электронный ресурс]: учеб. посо-

бие / А.Е. Шкуро, П.С. Кривоногов. – Екатеринбург: Урал. гос. лесотехн. 
ун-т, 2017. 
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Приложение 1  

Диагностика результативности освоения  
дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы  

Показате-
ли(оцениваем
ые парамет-

ры) 

Критерии Степень выраженности оценивае-
мого качества 

Число 
баллов 

Методы диаг-
ностики 

Предметные результаты 

1. Теоретическая подготовка 

Представление 
о 3D – моде-
лях, различ-
ных техноло-
гиях создания 
3D – моделей 

Знание видов 3D – 
моделей, техноло-
гий создания 3D – 
моделей 

Представления носят поверхностный 
характер 

1 Наблюдение, 
собеседование   
 Обладает базовым пониманием о 3D-

модели, может перечислить основ-
ные технологии моделирования. По-
нимает различия между ними, но не 
может самостоятельно применить эти 
знания 

2 

Демонстрирует системное понимание 
различных технологий создания 3D-
моделей. Может аргументировано 
сравнить их, указать сильные и сла-
бые стороны, и выбрать наиболее 
подходящий метод для достижения 
поставленной цели 

3 

Умение пред-
ставлять объ-
екты в трёх-
мерном про-
странстве, по-
нимать их 
форму и 
структуру 

Способность ана-
лизировать и ма-
нипулировать объ-
емными объектами 

Испытывает трудности с представле-
нием простых форм и их преобразо-
ваний 

1 

 

Практическое 
задание 

Может представить простые формы 
и их преобразования с помощью пе-
дагога 

2 

Легко оперирует сложными форма-
ми объектов в трёхмерном простран-
стве, вращает их и представляет их 
вид с разных ракурсов 

3 

Умение 3D – 
моделирова-
ния посредст-
вом работы в 
соответст-
вующих про-
граммах в за-
висимости от 
поставленных 

Эффективное 
применение инст-
рументов ПО для 
создания 3D-
моделей в соответ-
ствии с техниче-
ским заданием 

Владеет базовыми инструментами на 
минимальном уровне. Создает про-
стые модели только по четким инст-
рукциям, часто допускает ошибки 

1 

Практическое 
задание 

Уверенно использует основной ин-
струментарий. Может самостоятель-
но создать модель средней сложно-
сти, но испытывает трудности с ре-
шением нестандартных задач 

2 



условий Свободно владеет продвинутыми 
инструментами и техниками. Эф-
фективно решает комплексные зада-
чи, оптимизируя процесс моделиро-
вания для достижения лучшего ре-
зультата 

3 

Наличие базо-
вых навыков 
работы с 3D – 
печатью 

Подготовка моде-
ли и проведение 
печати 

Не берет во внимание инструкции, 
результат требует доработок 

1 
Наблюдение 

Работает по инструкции, решает ба-
зовые проблемы 

2 

Оптимизирует параметры, диагно-
стирует и устраняет неполадки 

3 

Наличие базо-
вых навыков 
создания ло-
готипа и бук-
лета продукта 

Умение создания 
логотипа и буклета 
для продукта 

Создает композиции с нарушением 
базовых принципов. Не придержива-
ется технических требований 

1 
Практическое 
задание 

Применяет основные инструменты 
графических редакторов для созда-
ния функциональных макетов. Со-
блюдает технические требования, но 
испытывает трудности с созданием 
оригинальных решений 

2 

Создает визуально гармоничные ра-
боты, демонстрирующие понимание 
композиции и брендинга. Самостоя-
тельно готовит файлы к печати и 
цифровому использованию 

3 

Наличие базо-
вых навыков 
редактирова-
ния фотогра-
фий и видео-
монтажа 

Редактирование 
фотографий, ви-
деомонтаж 

Выполняет только простейшие опе-
рации по четкому алгоритму 

1 
Практическое 
задание 

Уверенно использует основные ин-
струменты и функции. Может соз-
дать целостный проект по образцу 
или шаблону, но испытывает труд-
ности с решением нестандартных 
задач 

2 

Способен самостоятельно создавать 
качественные работы 

3 

Метапредметные результаты 

Умение де-
лать поиско-
вый запрос, 
критически 
оценивать 
информацию, 

Самостоятель-
ность в подборе и 
работе с электрон-
ными источниками 
информации 

Учащийся испытывает серьезные 
затруднения при выборе электрон-
ных источников информации и рабо-
те с ними, нуждается в постоянной 
помощи и контроле педагога, не 
умеет делать поисковый запрос   

1 Наблюдение  



представлять 
и визуализи-
ровать итоги 
ее анализа 

Работает с электронными источни-
ками с помощью педагога/родителя 

2 

Подбирает электронные источники 
информации, работает с ними само-
стоятельно, не испытывая затрудне-
ний 

3 

Умение де-
монстриро-
вать результа-
ты своей ра-
боты в про-
цессе созда-
ния и презен-
тации объекта 
промышлен-
ного дизайна 
при подготов-
ке к конкур-
сам, соревно-
ваниям, вы-
ставкам 

Презентация ито-
гов работы 

Учащийся не владеет материалом, не 
отвечает на вопросы, возникающие у 
аудитории 

1 Наблюдение  

Учащийся определяет цели и задачи 
презентации, но испытывает слож-
ности при непосредственном высту-
плении: затрудняется в ответах на 
вопросы, недостаточно владеет ма-
териалом 

2 

Учащийся самостоятельно определя-
ет цели и задачи презентации, вы-
страивает логику изложения, учиты-
вает специфику аудитории, владеет 
излагаемым материалом, свободно 
отвечает на вопросы 

3 

Успешно ге-
нерировать 
новые идеи, 
находить не-
обычные ре-
шения про-
блем, созда-
вать что-то 
уникальное и 
инновацион-
ное в области 
промышлен-
ного дизайна 

Креативное мыш-
ление 

 

Учащийся действует по привычным 
правилам, не ищет нестандартные 
пути решения 

1 Наблюдение, 
практическое 
задание  

Учащийся имеет определенные не-
стандартные идеи, но демонстрирует 
их неуверенно, не может их полно-
ценно сформулировать. Развивает 
идеи под руководством педагога 

2 

Учащийся эффективно разрабаты-
вать оригинальные концепции и не-
стандартные подходы к решению 
задач в сфере промышленного ди-
зайна. 

3 

Личностные результаты 

Стремление 
проверять, 
корректиро-
вать и следо-
вать установ-
ленным стан-
дартам и 

Аккуратность Демонстрирует низкое неаккуратное 
качество работы, постоянные ошиб-
ки, требуются постоянные проверки 
и исправления   

1 Наблюдение  

Качество работы учащегося соответ-
ствует предъявляемым требованиям, 
но иногда бывает небрежен, встре-

2 



принципам, 
логическое и 
упорядочен-
ное выполне-
ние задач в 
нужном по-
рядке 

чаются ошибки, приходится прове-
рять его работу   

Учащийся аккуратно выполняет 
свою работу без помощи педагога. 
Ошибки встречаются очень редко   

3 

Осознанное 
отношение к 
своим обя-
занностям, 
способность 
действовать с 
учетом долго-
срочной пер-
спективы 

Самостоятель-
ность и личная 
ответственность за 
свои поступки   

Учащийся не проявляет ответствен-
ность к процессу и результату своей 
деятельности   

1 Наблюдение  

Учащийся проявляет ответствен-
ность в учебной деятельности прак-
тически всегда, но требуется моти-
вация и контроль со стороны препо-
давателя, родителей   

2 

Уровень ответственности высокий. 
Учащийся осознает необходимость и 
важность выполнения поручений, 
эмоционально переживает задания, 
его результат, осознает необходи-
мость держать ответ за выполнение 
порученного дела  

3 

Низкий уровень: 11-18 баллов  
Средний уровень: 19-26 баллов 
Высокий уровень: 27-33 балла 

 


		2025-12-19T08:55:36+0300
	МУНИЦИПАЛЬНОЕ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОЕ АВТОНОМНОЕ УЧРЕЖДЕНИЕ "ЛИЦЕЙ № 21" ГОРОДА КИРОВА




